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EMENTA

Algoritmos e Estrutura de dados basicos. Introdugao a uma linguagem de programacao. Solugédo de problemas simples
de manipulacao de dados utilizando o computador.

PROGRAMA

. Introdugéo a linguagem de programacgao

. Expressoes ldgicas e aritméticas.

. Desvios condicionais.

. Estruturas de repeticgao.

. Estruturas de dados.

. Manipulagédo de entrada e saida de dados.
. Uso de bibliotecas.

. Exercicios de programacéo.
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OBJETIVO GERAL

Apresentar ao aluno técnicas elementares de programacéao e de desenvolvimento de algoritmos. Ao final da disciplina o
aluno deve ser capaz de implementar programas para ler dados em formato texto, efetuar operacdes simples sobre estes
dados e imprimir ou gravar o resultado em arquivos.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. O aluno seréa capaz de entender o conceito béasico de algoritmo e a sua relagdo com o que se denomina Programa de
Computador.

2. O aluno sera capaz de criar Programas que obtém valores numéricos |(reais ou inteiros) do usuério, realizam algum
célculo aritmético com estes valores e exibem o resultado na tela do computador.

3. O aluno serd capaz de criar programas em que existem alternativas de célculos ou solugdo de um certo problema
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conforme condigOes estabelecidas em valores numéricos lidos ou calculados pelo programa.

4. O aluno sera capaz de criar programas em que determinados calculos ou operagdes de leitura e escrita se repetem
enquanto uma certa condi¢do ou conjunto de condigées forem verdadeiras. (por exemplo, obter do usuario um
conjunto de 20 valores numéricos e com cada um deles executar um céalculo especifico, imprimindo o resultado em
cada vez.).

5. O aluno serd capaz de criar programas em que seja necessario armazenar ou obter um conjunto de valores
numéricos para entdo proceder a calculos com o conjunto de valores lidos. Problemas que envolvem a andlise basica
de cadeias caraceres ou situagdes similares serdo possiveis de serem resolvidos.

6. O aluno serd capaz de criar programas capazes de ler dados de um arquivo em disco, efetuar operacées e calculos
com visto nos itens anteriores e depois gravar os resultados em arquivos novamente.

7. O aluno serd capaz de utilizar algumas func¢oes pré-definidas pela linguagem Python usadas para a apresentacdo de
dados ou efetuar calculos mais complexos.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas tedricas expositivas dialogadas ministradas por professores do Departamento de Informética em salas de
aula utilizando-se de sistemas multi-midia (datashow). Aulas praticas em laboratério também fazem parte das atividades.

FORMAS DE AVALIACAO

3 provas teoricas consistindo cada uma de desenvolvimento de 1 a 3 programas. Um trabalho de concluséo individual ou
em grupo de 2 alunos.

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)

. LUTZ, M., ASCHER, D. Learning Python, 3rd Edition, O'Reilly, 2007.
. MEDINA, M., Fertig, C., Algoritmos e Programacédo - Teoria e Pratica, Editora Novatec, 2005.
3. MENEZES, N.N.C, Introdugédo a Programacgao com Python, 32 edigao. Editora Novatec, 2018
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

. HETLAND, M.L., Beginning Python: From Novice to Professional, Springer-Verlag, 2005, ISBN:1-59059-519-X
. LEE, K.D., HUBBARD, S., Data Structures and Algorithms with Python. 2015.

. DOWNEY, A.B., Think Python, 2nd edition. O'Reilly, 2016

. KNUTH, D.E., The Art of Computer Programming, Addison-Wesley, 2005.

. SALVETI, D.D., Barbosa, L.M., Algoritmos, Makron Books, 1998
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*OBS: ao assinalar a op¢do CH em EAD, indicar a carga hordria que serd a distdncia.

°
_)el! Lj Documento assinado eletronicamente por ARMANDO LUIZ NICOLINI DELGADO, PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR, em
assinatura - | 27/05/2019, as 13:44, conforme art. 1°, I1I, "b", da Lei 11.419/2006.
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