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EMENTA

Uso dirigido de ferramentas para programacao. Estudo de estruturas de dados bésicas. Praticas de programacao.

PROGRAMA

. Introducgéo ao sistema Linux. Comandos bésicos

. Ferramentas para apoio a programacdo em Linux (scripts, sed, awk, dentre outros)

. Introdugéo a Linguagem C (migragdo de Pascal para C)

. Registros (struct) e Enumeragao.

. Ponteiros e alocagédo dinamica de memoria, incluindo aritmética de ponteiros.

. Estruturas de dados fundamentais. Tipos de dados, estruturas de dados e tipos abstratos de dados.

. Estruturas de dados na memoéria principal: uso de alocacdo estatica e dindmica de memoria.

. Listas lineares e suas especializagOes: listas ordenadas, listas encadeadas, filas e pilhas. Aplicagdes
de listas.

. Implementacao de listas, pilhas e filas em linguagem C

. Métodos béasicos de teste de cddigo e depuragédo.

OO U WN -

o ©

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante a compreender o modelo de programagdo dos computadores atuais e a
desenvolver programas usando técnicas elementares de algoritmos e estruturas de dados
sobre este modelo. Capacitar o aluno a desenvolver solugdes simples e eficazes para problemas
diversos que podem ser resolvidos com as técnicas elementares, sempre considerando a nogao
de eficiéncia dos cddigos desenvolvidos.

1of3 03/03/2020 10:40



SEI/UFPR - 1839305 - PROGRAD: FORMULA... https://sei.ufpr.br/sei/web/controlador.php?ac...

OBJETIVO ESPECIFICO

—_

. Apresentar as caracteristicas principais de sistemas Unix: comandos, processos, shell. Apresentar
comandos bésicos do Unix: manipulagéo de arquivos (Is, chmod, cp, mv, rm, tar ), editores de texto
(vi, gedit), documentacgao on-line (man, apropos)

2. Apresentar aspectos adicionais de UNIX: controle de processos (kill, jobs, ps), ambiente shell
(status de execucgdo de comandos, varidveis de ambiente, redirecionamento de E/S), comandos para
analise de conteudo de arquivos (grep, diff, cut, paste). Combinando comandos simples (pipes).

3. Introduzir uma nova linguagem de programacao, abordando todos os conceitos vistos em
disciplinas anteriores: estrutura geral de um programa em C, variaveis, estruturas de controle,
funcgoes, vetores, strings. O processo de compilacdao de programas em C, incluindo o uso simplificado
da ferramenta ‘'make’, importante para a geragao de programa de médio e grande porte que sdo
vistos nos semestres seguintes. E fundamental o estudante compreender os bons principios de
programacao em C, tais como uso do .h e .c, dentre outros.

4. Apresentar os tipos Registro (struct) e Enumeragao, com suas aplicacgoes.

5. Compreender conceito de ponteiros e sua utilidade de manipulacao de variaveis através de seu
enderego em memoria. Sera visto também o processo de criar variaveis dinamicamente durante a
execucgao de um programa, através do mecanismo de alocagcao de memoria. A relagdo destes
conceitos com vetores, strings, matrizes e registros também é vista.

6. Compreender o conceito de Tipos abstratos de Dados e Estruturas de dados fundamentais.

7. Estudar a implementacdo de estruturas de dados na meméria principal, com o uso de alocagao
estatica e dinamica de memoria.

8. Estudar em profundidade listas lineares, suas especializagdes e aplicagoes: listas ordenadas,
listas encadeadas, filas e pilhas.

9. Implementar as estruturas de dados vistas anteriormente (listas, pilhas e filas) em linguagem C.

10. Compreender os métodos basicos de testes de condicionais e repeti¢cdes, bem como de

ferramentas de depuragao.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivas e praticas em laboratério com computadores e projetor, juntamente com
desenvolvimento de projetos de programacao em laboratdrio.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliacdo sera feita através de projetos realizados ao longo da disciplina. Serao realizados trés ou
mais projetos individuais, seguidos de demonstracao e defesa dos projetos perante o professor da
disciplina.
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*OBS: ao assinalar a op¢do CH em EAD, indicar a carga hordria que serd a distancia.

Documento assinado eletronicamente por MARCOS ALEXANDRE CASTILHO, PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR, em 28/05/2019,
as 16:35, conforme art. 1°, II1, "b", da Lei 11.419/2006.
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