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Art. 92 da Resolugdo 30/90 - CEPE

Padrao (PD): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente nos espagos de aprendizagem
considerados padrao para as modalidades de ensino presencial e de educacgao a distancia (EAD).

Laboratorio (LB): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em espagos de aprendizagem
estabelecidos com infraestrutura especializada, tais como laboratorios, oficinas e estudios.

Campo (CP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente mediante atividades de campo.

Estagio (ES): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em ambientes de trabalho mediante
estdgios regulados pela Lei n® 11.778, de 25 desetembro de 2008.

Orientada (OR): conjunto de estudos e atividades direcionados a vivéncia na atuagdoacadémica e/ou profissional, em
seus mais amplos aspectos, desenvolvidos em espagos educacionais internos e/ou externos a UFPR, com a participagao
direta de docente responsavel.

Praticas Especificas (PE): conjunto de atividades de natureza préatica, desenvolvidas em ambientes que apresentem
restricoes ao quantitativo de alunos por docente e que exijam controle rigoroso envolvendo questdes de seguranca,
dignidade, privacidade e sigilo e/ou atencdo do docente individualizada ou a pequenos grupos para desenvolvimento do
processo de ensino-aprendizagem, com a participagdo direta do docente responsavel.

Estagio de Formacao Pedagogica (EFP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidas fundamentalmente no ambito
da educacao basica, sob a forma de “praticas de docéncia” e “praticas pedagdgicas de organizacéo do trabalho escolar”,
envolvendo a orientacdo direta docente em ac¢des que vao desde a intermediagdo no acordo de colaboragao entre a UFPR
e os estabelecimentos de ensino, até o acompanhamento sistematico e processual do planejamento, da execucao e da
avaliagdo das atividades desenvolvidas pelos licenciandos, o que requer o contato continuo e presencial do professor nos
diferentes campos de estdgio e consequentemente a limitacdo de alunos por turma.
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