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( x ) Obrigatoéria ( x) Semestral () Anual () Modular
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Pré-requisito: CI1055
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/ CI1212 /CI1002 /
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Modalidade: ( x ) Presencial () Totalmente EAD ( )CH

Co-requisito: om EAD:

CH Total: 60 Pratica Estédgio de
Padréao (PD): |Laboratério |Campo (CP): |Estdgio (ES): |Orientada Especifica (PE): Formacao
CH Semanal: |30 (LB): 30 0 0 (OR): 0 0 p " |Pedagégica
4 (EFP): 0
EMENTA

Conceitos fundamentais da Inteligéncia Artificial simbélica e aplicacdes. Etica na computagao.

PROGRAMA

1- Visao geral: Introdugéo a ideia de imitar o comportamento humano utilizando uma maquinacomo meio. O conceito de
"inteligéncia" e suas caracteristicas basicas. O Teste de Turing.

2- Revisdo de Légica Proposicional. Breve apresentacao de Légica de Predicados de PrimeiraOrdem.

3- Introducgao ao conceito de Programacédo em Logica. A linguagem Prolog e suas variagées.Principios de funcionamento
da méquina Prolog. Construgao de predicados para problemasclassicos.

4- Conceitos de solugdo automatica de problemas. Divisibilidade de um problema. Buscaexaustiva (ndo apoiada por
parametros heuristicos). Explosdo combinatéria do espago de busca.Aplicacdo de fungoes heuristicas. Busca heuristica.

5- Algoritmos tradicionais de Busca heuristica em Grafos OU. Gerar e testar. Subida de encosta.Témpera Simulada. A*.
IDA*. SMA*, Andlise Intermedidria.

6- Algoritmos tradicionais de Busca heuristica em Grafos E-OU. Fundamentos da representagdopor Grafos E-OU em
contraponto a de Grafos OU. Algoritmo SSS*. Algoritmo Poda Alfa-Beta.

7- Aplicacdo de conceitos de Busca heuristica para planejamento automatico. Sequéncias de agéescomo solugdo de
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problemas. O mundo de blocos virtuais.

8- Conceitos classicos de Representacdo de Conhecimento humano. Representacdo interna eexterna do conhecimento. A
pré-suposicdo da existéncia de um sistema de simbolos. Abordagemdos diferentes tipos de representagao e suas
implementagdes. Representacao abstrata e o mundofisico.

9- Técnicas tradicionais de Representacdo de Conhecimento. Representacoes orientadas porassertivas ldgicas: Regras de
Produgdo, Regras de Horn. Representagdes orientadas a objeto:Frames, Redes Semanticas.

OBJETIVO GERAL

Dar uma visao introdutéria e aprofundada (formativa) dos conceitos da Inteligéncia Artificialclassica (simbolica) que
podem ser aplicados na representacao e na automacao da solucdo deproblemas variados.

OBJETIVO ESPECIFICO

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

O curso é fortemente baseado na prelegdo tradicional de conceitos teéricos da InteligénciaArtificial. O rigor e o
aprofundamento da base tedrica dos conceitos do Programa acima ddao aabordagem dos procedimentos didaticos um
caréter formativo, o que os difere de outras maneirasde condugao, por exemplo, por grupos de estudo e apresentacao de
topicos isolados de artigos.Adicionalmente, a prelegéo inclui, acima de tudo, a sintonia com os elementos necessarios na
elaboragao da solucao de um ou dois trabalhos praticos, os quais sdo de mais ampla escala deexploracao e interconexao
de conceitos.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliagdo consiste de duas provas individuais escritas e dois trabalhos praticos (os quais podemser individuais ou em
grupo).

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)
Stuart Russell e Peter Norvig. Artificial Intelligence: A Modern Approach. 3rd edition. Prentice Hall, 2010.

Ulf Nilsson e Jan Maluszynski. Logic, Programming and Prolog. 2nd edition. Atualmente disponivel em
http://www.ida.liu.se/ ulfni/lpp/ para cépia. John Wiley & Sons, 1995.
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Eurgene Charniak e Drew V. McDermott. Introduction to Artificial Intelligence. Addison-Wesley, 1985.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

Ivan Bratko. Prolog Programming for Artificial Intelligence. International Computer Science Series. AddisonWesley,1993.

'Yoav Shoham. Artificial Intelligence Techniques in Prolog. Morgan Kaufmann, 1994.
W. F. Clocksin e C. S. Mellish. Programming in Prolog. Springer-Verlag, 1987.
Patrick Winston. Artificial Intelligence. 3rd edition. Addison-Wesley, 1992.

Solange Oliveira Rezende. Inteligentes: Fundamentos e Aplicagdes. Editora Manole, 2003.
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*OBS: ao assinalar a op¢do CH em EAD, indicar a carga hordria que serd a distancia.
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