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Padréao (PD): |Laboratério |Campo (CP): |Estdgio (ES): |Orientada Especifica (PE): Formacao
CH Semanal: |20 (LB): 40 0 0 (OR): 0 0 p " |Pedagégica
4 (EFP):
EMENTA

Aprender diferentes paradigmas de programacéao estruturados e ndo estruturados.

PROGRAMA
1. Programacao orientada a objetos

e Conceitos basicos (abstracao e TAD O0)
e Estrutura da linguagem (classes, atributos, objetos, troca de mensagens) mensagens
e Polimorfismo, heranca e interfaces

2. Técnicas avangadas de programacdo orientada a objetos

e Encapsulamento, genéricos
e Reflexividade
e Design patterns

3. Programacéo funcionalista

e Introducédo
o ExpressoOes (transparéncia referencial, auséncia de estado compartilhado)
o Fungbes como entidade de primeira ordem

e Estrutura de programa
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o Listas e operagOes em listas
o Tuplas, fungoes
o Casamento de padroes
e Execucao
o Avaliacdo de fungoes
o Chamadas recursivas. Fungdes como parametros

OBJETIVO GERAL
Aprender os paradigmas de programacéao orientados a objeto e funcionalista.
OBJETIVO ESPECIFICO

1. Aprender programacéo orientada a objetos avancada, partindo dos conceitos basicos, até técnicas avangadas como
utilizacdo de padrdes de projeto OO.

2. Apresentar técnicas avangadas utilizando padrdes de projeto.

3. Aprender os conceitos basicos de programacéao funcionalista e ser capaz de construir programas simples usando
este paradigma.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas tedricas expositivas dialogadas ministradas por professores do Departamento de Informatica em anfiteatros/salas
de aula, utilizando-se os recursos de quadro de giz e projetores. Aulas praticas em laboratoério de Informaética.

FORMAS DE AVALIACAO

Provas discursivas e trabalhos praticos

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)

—_

. Isaias Camilo Boratti. Programacdo orientada a objetos em JAVA. Visual Books, 2007.

2. Erich Gamma; Richard Helm; Ralph Johnson; John M Vlissides. Padrdes de projeto : solugdes reutilizaveis de
software orientado a objetos. Bookman, 2000.

3. Lawrence C. Paulson. ML for the Working Programmer. Cambridge University Press, 1991.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

1. Brad J Cox. Programacao orientada para objeto. Makron : MacGraw-Hil, 1991.

2. Erich Gamma; Richard Helm; Ralph Johnson; John M. Vlissides. Elements of Reusable Object-Oriented Software.
Addison-Wesley Professional, 1994.

3. Pablo. DALLOGLIO. PHP: programando com orientacao a objetos. Novatec, 2007.

4. Silvio R. de L. Meira. Introdugao a Programacao Funcional. VI Escola de Computagao da Sociedade Brasileira de
Computacgao, 1988.

5. Indianapolis. FUNCTIONAL and logic programming languages. Indianapolis: Macmilian Technical, 1998.

*OBS: ao assinalar a op¢do CH em EAD, indicar a carga hordria que serd a distdncia.

-
_)e“ L‘j Documento assinado eletronicamente por MARCOS DIDONET DEL FABRO, PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR, em 26/10/2018, as
assinatura 21 13:40, conforme art. 1°, 111, "b", da Lei 11.419/2006.

e A autenticidade do documento pode ser conferida aqui informando o cédigo verificador 1313095 e o codigo CRC 588C78AA.
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