
1.

2.

3.

4.

5.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

 
CI1038 - TÓPICOS EM PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES
PD: 30 - LB: 30  
Ementa
Tópicos diversos, focando em temas relacionados a áreas específicas e avanços recentes na área de
programação de computadores.
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