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Ficha 1 (permanente)

Disciplina: Desafios de Programagao Cadigo: CI1031
Natureza:
( ) Obrigatéria  ( X ) Optativa (X) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: (X) Presencial ( ) Totalmente EAD ( ) ...... % EAD!

CH Total: 60 | Padrao(PD): | Laboratério(LB): Campo(CP): | Estagio(ES): | Orientada(OR): | Pratica Especifica(PE):
CH semanal: 4 | PD=45 LB=15 CP=0 ES=0 OR=0 PE=0
Estégio~ de z:;:ta Com-
Eo(r’magao Extensao(EX): ponente
edago- . Curricu-
gica(EFP): lar(PGC):
EFP=0 EX=0 PCC=0

EMENTA (Unidade Didatica)

Técnicas diversas de programagao; Elementos de Programagao Competitiva.

Chefe de Departamento: Fabiano Silva

Assinatura:

OBS (1): ao assinalar a opgdo % EAD, indicar a carga horaria que sera a distancia.

Art. 92 da Resolugao 30/90 CEPE

Padrao (PD): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente nos espagos de aprendizagem considera-
dos padrao para as modalidades de ensino presencial e de educagéo a distancia (EAD).

Laboratério (LB): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em espagos de aprendizagem estabe-
lecidos com infraestrutura especializada, tais como laboratérios, oficinas e estudios.

Campo (CP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente mediante atividades de campo.

Estagio (ES): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em ambientes de trabalho mediante esta-
gios regulados pela Lei n® 11.778, de 25 desetembro de 2008.

Orientada (OR): conjunto de estudos e atividades direcionados a vivéncia na atuagao académica e/ou profissional, em seus
mais amplos aspectos, desenvolvidos em espagos educacionais internos e/ou externos a UFPR, com a participagdo
direta de docente responsavel.

Praticas Especificas (PE): conjunto de atividades de natureza pratica, desenvolvidas em ambientes que apresentem res-
trigbes ao quantitativo de alunos por docente e que exijam controle rigoroso envolvendo questées de seguranga, dig-
nidade, privacidade e sigilo e/ou aten¢do do docente individualizada ou a pequenos grupos para desenvolvimento do
processo de ensino-aprendizagem, com a participagéo direta do docente responsavel.

Estagio de Formacao Pedagogica (EFP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidas fundamentalmente no ambito da
educagao basica, sob a forma de “praticas de docéncia” e “praticas pedagdgicas de organizacédo do trabalho escolar”,
envolvendo a orientagao direta docente em agdes que vao desde a intermediagdo no acordo de colaboragéo entre a
UFPR e os estabelecimentos de ensino, até o0 acompanhamento sistematico e processual do planejamento, da execu-
¢ao e da avaliacdo das atividades desenvolvidas pelos licenciandos, o que requer o contato continuo e presencial do
professor nos diferentes campos de estagio e consequentemente a limitagao de alunos por turma.

Extensao (EXT): conjunto de estudos e atividades desenvolvidas fundamentalmente no ambito de projetos e programas de
extensao.
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Pratica como Componente Curricular (PCC):
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Ficha 2 (variavel)

Disciplina: Desafios de Programagao

Cddigo: CI1031

Natureza:
( ) Obrigatéria  ( X ) Optativa (X) Semestral ( ) Anual ( ) Modular
Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: ( X ) Presencial ( ) Totalmente EAD ( ) ...... % EAD!
CH Total: 60 | Padrao(PD): | Laboratério(LB): Campo(CP): | Estagio(ES): | Orientada(OR): | Pratica Especifica(PE):
CHsemanal: 4 | PD=45 LB=15 CP=0 ES=0 OR=0 PE=0

Estégio~ de :;i:fa Com-

EZLT;§?° Extensao(EX): gone:nte

h . urricu-

gica(EFP): lar(PCC):

EFP=0 EX=0 PCC=0

EMENTA (Unidade Didatica)

Técnicas diversas de programagao; Elementos de Programagdo Competitiva.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

Introducao a algoritmos utilizados em programacéao competitiva.
1. Entrada/saida em C++, estruturas de dados e algoritmos da STL
Busca completa, teste de permutagdes e backtracking.
Principios matematicos de sequéncias, fungdes recursivas e inclusao e exclusao.
Divisdo e conquista, busca bindria, arvore de Fenwick e de segmentos.
Solugdes gananciosas e programacgao dinamica.
Busca em grafos, caminho minimo e menor ancestral comum.
Dois ponteiros, compressao de coordenadas, padrdes comuns em maratona.
Teoria dos numeros: Crivo de Eratéstenes, inverso multiplicativo, propriedades do médulo.

Articulacdes e pontes, componentes conexos, emparelhamento bipartido e fluxo maximo/corte minimo.

© © © N o o  w N

—_

Decomposig¢do em raiz quadrada, cadeias (HLD) e algoritmo de Mo.

—_
—_

. Strings: Trie, KMP, expressoées regulares, vetor e autdmato de sufixos.

—_
N

. Jogos combinatérios, Nim e Teorema de Sprague-Grundy.

—_
w

. Geometria: Representagao de pontos e poligonos, varredura linear, fecho convexo.

—
>

Outros temas mais avangados dependendo do tempo disponivel.
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OBJETIVO GERAL

Apresentar problemas de programacao competitiva e técnicas para solugdes.

OBJETIVO ESPECIFICO

1. Expor diversos problemas de programacao competitiva que exigem diversas técnicas diferentes para
resolucao.

2. Apresentar em detalhe certos algoritmos e estruturas de dados e apontar para referéncias para apren-
der mais sobre técnicas especificas.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas tedricas expositivas ministradas e atividades/provas em formato de competi¢cdes de programagao.

FORMAS DE AVALIACAO

A cada semana uma nota sera atribuida para o desempenho na resolugédo dos problemas da competicdo. A
nota atribuida é de forma individual e absoluta, ndo é relativa entre alunos. A média sera a média simples
das competigoes.
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Professor da Disciplina: André Luiz Pires Guedes

Assinatura:
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Chefe de Departamento: Fabiano Silva

Assinatura:

OBS (1): ao assinalar a opgdo % EAD, indicar a carga horaria que sera a distancia.



