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Ficha 1 (permanente)

Disciplina: Desafios de Programação Código: CI1031

Natureza:
( ) Obrigatória ( X ) Optativa ( X ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: ( X ) Presencial ( ) Totalmente EAD ( ) ...... % EAD1

CH Total: 60 Padrão(PD): Laboratório(LB): Campo(CP): Estágio(ES): Orientada(OR): Prática Específica(PE):

CH semanal: 4 PD=45 LB=15 CP=0 ES=0 OR=0 PE=0

Estágio de
Formação
Pedagó-
gica(EFP):

Extensão(EX):

Prática
como Com-
ponente
Curricu-
lar(PCC):

EFP=0 EX=0 PCC=0

EMENTA (Unidade Didática)

Técnicas diversas de programação; Elementos de Programação Competitiva.

Chefe de Departamento: Fabiano Silva

Assinatura: ______________________________________________

OBS (1): ao assinalar a opção % EAD, indicar a carga horária que será à distância.

Art. 9º da Resolução 30/90 CEPE

Padrão (PD): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente nos espaços de aprendizagem considera-
dos padrão para as modalidades de ensino presencial e de educação à distância (EAD).

Laboratório (LB): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em espaços de aprendizagem estabe-
lecidos com infraestrutura especializada, tais como laboratórios, oficinas e estúdios.

Campo (CP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente mediante atividades de campo.

Estágio (ES): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em ambientes de trabalho mediante está-
gios regulados pela Lei nº 11.778, de 25 desetembro de 2008.

Orientada (OR): conjunto de estudos e atividades direcionados à vivência na atuação acadêmica e/ou profissional, em seus
mais amplos aspectos, desenvolvidos em espaços educacionais internos e/ou externos à UFPR, com a participação
direta de docente responsável.

Práticas Específicas (PE): conjunto de atividades de natureza prática, desenvolvidas em ambientes que apresentem res-
trições ao quantitativo de alunos por docente e que exijam controle rigoroso envolvendo questões de segurança, dig-
nidade, privacidade e sigilo e/ou atenção do docente individualizada ou a pequenos grupos para desenvolvimento do
processo de ensino-aprendizagem, com a participação direta do docente responsável.

Estágio de Formação Pedagógica (EFP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidas fundamentalmente no âmbito da
educação básica, sob a forma de “práticas de docência” e “práticas pedagógicas de organização do trabalho escolar”,
envolvendo a orientação direta docente em ações que vão desde a intermediação no acordo de colaboração entre a
UFPR e os estabelecimentos de ensino, até o acompanhamento sistemático e processual do planejamento, da execu-
ção e da avaliação das atividades desenvolvidas pelos licenciandos, o que requer o contato contínuo e presencial do
professor nos diferentes campos de estágio e consequentemente a limitação de alunos por turma.

Extensão (EXT): conjunto de estudos e atividades desenvolvidas fundamentalmente no âmbito de projetos e programas de
extensão.
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Prática como Componente Curricular (PCC):
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Ficha 2 (variável)

Disciplina: Desafios de Programação Código: CI1031

Natureza:
( ) Obrigatória ( X ) Optativa ( X ) Semestral ( ) Anual ( ) Modular

Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: ( X ) Presencial ( ) Totalmente EAD ( ) ...... % EAD1

CH Total: 60 Padrão(PD): Laboratório(LB): Campo(CP): Estágio(ES): Orientada(OR): Prática Específica(PE):

CH semanal: 4 PD=45 LB=15 CP=0 ES=0 OR=0 PE=0

Estágio de
Formação
Pedagó-
gica(EFP):

Extensão(EX):

Prática
como Com-
ponente
Curricu-
lar(PCC):

EFP=0 EX=0 PCC=0

EMENTA (Unidade Didática)

Técnicas diversas de programação; Elementos de Programação Competitiva.

PROGRAMA (itens de cada unidade didática)

Introdução a algoritmos utilizados em programação competitiva.

1. Entrada/saída em C++, estruturas de dados e algoritmos da STL

2. Busca completa, teste de permutações e backtracking.

3. Princípios matemáticos de sequências, funções recursivas e inclusão e exclusão.

4. Divisão e conquista, busca binária, árvore de Fenwick e de segmentos.

5. Soluções gananciosas e programação dinâmica.

6. Busca em grafos, caminho mínimo e menor ancestral comum.

7. Dois ponteiros, compressão de coordenadas, padrões comuns em maratona.

8. Teoria dos números: Crivo de Eratóstenes, inverso multiplicativo, propriedades do módulo.

9. Articulações e pontes, componentes conexos, emparelhamento bipartido e fluxo máximo/corte mínimo.

10. Decomposição em raiz quadrada, cadeias (HLD) e algoritmo de Mo.

11. Strings: Trie, KMP, expressões regulares, vetor e autômato de sufixos.

12. Jogos combinatórios, Nim e Teorema de Sprague-Grundy.

13. Geometria: Representação de pontos e polígonos, varredura linear, fecho convexo.

14. Outros temas mais avançados dependendo do tempo disponível.
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OBJETIVO GERAL

Apresentar problemas de programação competitiva e técnicas para soluções.

OBJETIVO ESPECÍFICO

1. Expor diversos problemas de programação competitiva que exigem diversas técnicas diferentes para
resolução.

2. Apresentar em detalhe certos algoritmos e estruturas de dados e apontar para referências para apren-
der mais sobre técnicas específicas.

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS

Aulas teóricas expositivas ministradas e atividades/provas em formato de competições de programação.

FORMAS DE AVALIAÇÃO

A cada semana uma nota será atribuída para o desempenho na resolução dos problemas da competição. A
nota atribuída é de forma individual e absoluta, não é relativa entre alunos. A média será a média simples
das competições.
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Professor da Disciplina: André Luiz Pires Guedes
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Assinatura: ______________________________________________

OBS (1): ao assinalar a opção % EAD, indicar a carga horária que será à distância.


